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遊戲橘子數位科技股份有限公司今日(3/23)公佈經會計師查核簽證之97年度合

併財務報表。97年度合併營業收入為新台幣(以下同)3,768,663仟元，營業毛利為

1,838,389仟元，毛利率為48.78%，營業淨利276,102仟元，合併稅後淨純益260,049

仟元，每股盈餘為1.7元。 

單位：新台幣仟元 年成長率

合併營業收入 3,768,663 3,500,757 7.65%

合併營業成本 (1,930,274) (1,795,073) 7.53%

合併營業毛利 1,838,389 1,705,684 7.78%

合併營業費用 (1,562,287) (1,218,018) 28.26%

合併營業淨利 276,102 487,666 -43.38%

合併營業外收支 51,086 (15,070) —

合併稅前純益 327,188 472,596 -30.77%

合併所得稅利益(費用) (64,000) (89,671) -28.63%

合併總純益: 263,188 382,925 -31.27%

  少數股權損益 3,139 (860) —

  合併淨損益 260,049 383,785 -32.24%

每股盈餘(元) 1.70 2.49 －

資料來源：97與96年度經會計師查核簽證之合併財務報表

97年度 96年度

 

97年度合併營業收入較96年度成長7.65%，除母公司『天堂』與『楓之谷』持續穩

健的貢獻外，日本、香港與台灣易吉網等三家子公司的突出表現，成為集團營收持

續成長的主要動能。日本子公司經營之集團自製遊戲『Bright Shadow（封魔獵人）』

與『Lucent Heart（星辰）』大受當地玩家喜愛，營收迭創新高，年度成長率高達

57.19%，並成功轉虧為盈。香港子公司受惠於多元分眾策略，既有遊戲持續成長，

新遊戲『赤壁Online』與『 絕對武力』廣受玩家好評，年度營收亦創下

歷史新高，成長47.96%。台灣易吉網自9月推出『赤壁Online』後，營收迅速累積，

全年營收成長30.26%。97年度合併毛利率為48.78%，與96年度相當。 

為因應遊戲產業日趨激烈的競爭，集團於97年度開始採行多元分眾的營運策略，期

能吸引不同的顧客群，進而擴大市場佔有率。為經營多款新遊戲，須投入相當規模

的人力物力，因此行銷費用與管理費用均較96年度有所成長。另一方面，集團亦積

極投入開發自製遊戲，厚植集團研發實力，同樣使研發費用較96年度增加。前述的
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投入，在97下半年開始發酵，集團目前除擁有『天堂』與『楓之谷』兩款重量級作

品外，『 絕對武力』、『赤壁 Online』及自製產品『星辰』等三款遊

戲，亦成為不可或缺的要角。 

展望新的年度，母公司及集團合併營收甫於2月份創下歷史新高，緊接著登場的強

打作品分別是3月份的新遊戲『尋仙』與『天堂』大改版。『尋仙』於3月4日展開

公測並開放商城，目前最高同上人數為4萬人，前景相當值得期待。長青線上遊戲

『天堂』睽違五年，於3月18日再度推出眾多玩家引領期盼的全新改版「時空裂痕」，

不但是全新章節的開始，同時增加二個新種族及全新地圖，將持續吸引玩家，維持

高檔人氣。遊戲橘子今年將搶攻主流市場並兼具多元分眾策略，加上既有遊戲『絕

對武力』、『赤壁』及『星辰』在98年度都可貢獻一整年的營收，新的年度有機會

再創佳績。 

 


